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QUESTO GIOCO HA LO SCOPO DI AVVICINARE IL BAMBINO AL CONTEGGIO ATTRAVERSO:

* La corrispondenza tra quantita e simbolo numerico;
e La letturaintuitiva delle quantita sfruttando le caratteristiche del Metodo Analogico che prevede la
“lettura a colpo d’occhio”
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Ogni dito della mano corrispondera ad un pallino nero rappresentato sulla foglia. Quando si passera a
contare con |'altra mano uno spazio rappresentera la ripresa del conteggio dal numero 6.

Esempi:
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METTIAMOCI ALLOPERA!
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“coccinella di rosso e

volta , il e, p facendo zampette e
testolina con il pennarello nero.
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4. Fai il moc .’foglig,?_‘e

riproduc'i'l per 8 vo e,"c'o‘trr'fé'" T
hai fatto per le coccinelle. :
rappresentato qui a




ORA TUTTO E PRONTO PER INCOMINCIARE IL GIOCO!
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~ Disponi'c }C vimento le foglie senza rispettare la successione numerica. Tu disponiti al centro ad una
certa distanza daI e fog ie pren| una coccinella per volta in mano, conta i pallini e prova a farla scorrere sul pavimento fin
a farla arrivare alla foglla giusta! Puoi sfidare anche i tuoi famigliari a chi la fa arrivare piu vicina alla foglia giusta!

BUON DIVERTIMENTO!




